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Problemas comunes de las 
aplicaciones…

• Creciente numero de usuarios

• Costoso de implementar

• Complejo de administrar• Complejo de administrar

• Ciclos de vida cortos

• Tecnología de acceso variada

• Alto consumo de recursos físicos

• Altos consumos de recursos humanos

• Altos tiempos de respuesta



Permite servicios de estilo utilería
Centralizar Aplicaciones y Datos

16-bit 
Cliente/Servidor

32-bit 
Cliente/Servidor
Apps HTML Web 
diseñados 
pobremente

16-bit 
Cliente/Servidor

Aplicaciones 
Mainframe

Aplicaciones 
HTML Web 

Aplicaciones Web 
Services

Almacenamiento 
de archivos en red
Otros archivos y 
datos 
almacenados

Centralizar y alojar en 
el Datacenter

• Costoso de manejar y 
soportar

• Difícil de mantener seguro

• Limitado en accesibilidad

pobremente

• Facil de manejar y soportar

• Seguro por diseño

• Entregar y actualizar fácilmente

Como trabaja?

32-bit 
Cliente/Servidor

Apps HTML Web 
diseñados 
pobremente



Políticas de manejo de 
password y ubicación de 
aplicación

Opciones de apariencia y 
desempeño

Permite servicios de estilo utilería
Publicar Aplicaciones

• Aplicaciones habilitadas 
para acceso estandarizado

• Usuario y aplicación 
configurado en paquete

Recursos apartados 
(impresoras, memoria, 
CPU)

Servicio publicado 
estilo utilería

Como trabaja?



La Aplicación se 
ejecuta completamente 

en el servidor

Actualización de pantallas 

Permite servicios de estilo utilería
Virtualizar la entrega de Aplicaciones

(Ejecutarla en el Datacenter)

• Accesible desde cualquier 
dispositivo o sistema operativo en 
el cliente

• Alto desempeño sobre cualquier 
conexión desde cualquier lugar

Clicks de mouse y teclado 
son enviados al servidor

Actualización de pantallas 
son enviadas al dispositivo 
del cliente/usuario

Como trabaja?



La Aplicación está 
instalada en el servidor 

y la envío al cliente

La aplicación es ejecutada 

Permite servicios de estilo utilería
Virtualizar la entrega de Aplicaciones

(Ejecutarla en el Cliente) Streaming

• Utilizo el CPU, memoria y disco del 
dispositivo del cliente

• La aplicación no está instalada.  
Está encapsulada

La aplicación va entregada con 
políticas y opciones de 
apariencia, todo en un paquete

La aplicación es ejecutada 
en el cliente

Como trabaja?



Receptor de 

El cliente se convierte en…

Aplicaciones 
Offline

Contraseña 
Unica

Monitoreo

Receptor de 
Aplicación

Comunicacion

Seguridad

Aceleracion

Aplicaciones 
Centralizadas



DemostraciónDemostración



En conjunto…

Puedo tener mi ambiente tan grande como sea (cientos o miles de 
equipos) y:

•No hay que instalar mas máquina por máquina
•No tengo que poner parches en todas las PCs. Tampoco me preocupan 
los virus
•No me tiene que preocupar tener diferentes versiones de Office, todos •No me tiene que preocupar tener diferentes versiones de Office, todos 
pueden usar la misma versión
•No me preocupa la descompostura del hardware. El usuario se sienta en 
otra PC y tiene TODO su ambiente de trabajo
•Migro mas fácilmente a los usuarios. Migro mas fácilmente las 
aplicaciones
•La información de los usuarios está siempre respaldada.
•Cuento con soporte remoto instantáneo a todos los usuarios.



¿PREGUNTAS ?
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